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Moderne Viewer erlauben

die Vergréferung von Details (unten)
oder die Darstellung eines
Ubersichtfensters (alle Bilder:
GRAFEX, Langenhagen).
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Redlining

Legen Sie den Rotstift beiseite!

Dittmar Albeck
Langenhagen
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Wer kennt nicht den Fall, dass im Rahmen einer Projektbe-

sprechung unzéhlige handgeschriebene Kommentare und Ver-
besserungsvorschlage von mehreren Personen auf einer ausge-
druckten Zeichnung aufgebracht werden? Das Chaos ist damit
meist vorprogrammiert. Moderne Multi-Format-Viewer mit Red-
lining-Funktionaliaten machen damit Schluss!

Der Begriff Redlining ist histo-
risch entstanden und umfasst heu-
te weitaus mehr an Moglichkeiten,
als er vermuten lasst: Typische
Redlining-Arbeitsmittel, wie zum
Beispiel Texte, grafische Elemente,
Hyperlinks, Verweise, Notizen, Stift-
arten und Radierer, werden heute
durch vielfaltige Verwaltungswerk-
zeuge erganzt, die ein genaues
Abbild von Unternehmens-Struktu-
ren und Arbeitsfolgen (Workflows)
in der Software erlauben. Dank die-
ses Leistungsumfangs kénnen alle
an einem Projekt Beteiligten ein-
fach per Mausklick und vor allen
Dingen schnell Anderungswn-
sche, Anmerkungen, Querver-
weise, Ergdnzungen und organisa-
torische Hinweise erstellen, auf ein
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digitales Original aufbringen und
damit kommunizieren, ohne das
dargestellte Dokument im Original
zu verandern. Die Grundlage hier-
fur bilden sogenannte (Kom-
mentar-) Layer, die wie eine
Klarsichtfolie auf die grafi-

Durch das Einfiigen von
Kommentaren kann ein Anwen-
der auf spezielle Zusammen-
hédnge aufmerksam machen.
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sche Darstellung gelegt
werden. Auf diesen Layern,
die sich je nach Bedarf ein-
und ausblenden lassen,
werden Kommentare nach
definierten Regeln und Vor-
gaben in Punkto Farbe, Le- |
se- und Schreibrechte auf-
gebracht. Redlining-Funk-
tionalitaten sind heute Be-
standteil vieler Visualisie-
rungsldsungen. Diese soge-
nannten Viewer ersetzen an
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REDLINING

den Stellen, wo Dateien nur zum
Zweck der Informationsgewinnung
und -verteilung gedffnet werden, die
oftmals kostspieligen Original-Pro-
gramme, wie etwa 3D-CAD-Systeme.

Heute wird der Viewer als ein
leistungsfahiges Kommunikations-
instrument betrachtet. Dies ist ei-
nerseits auf die Redlining-Funktio-
nalitdten zurtckzufihren. Anderer-
seits sind moderne Viewer in der
Lage, Datei-Format-Konvertierun-
gen vorzunehmen, um gerate- oder
programmspezifische Abhangig-
keiten zu l6sen. Dadurch werden
Viewer zu einem wichtigen Hilfsmit-
tel, um Prozesse zu steuern und
Entscheidungen vorzubereiten.
Dabei resultieren aus der gemein-
schaftlichen Verarbeitung oder
durch die Konvertierung bestehen-
der Dokumente in proprietéare For-
mate »neue« Dokumente, die ne-
ben den Originaldaten auch die so-
genannten Redlines enthalten kdn-
nen. Das Format TIFF G4 ist neben-
bei bemerkt zur Zeit das einzige Ar-
chivformat, das auch vor Gericht
Bestand hat.

Layer bilden die Basis
fiir das Redlining

Bei der Entscheidung, welcher
Viewer mit Redlining und Konver-
tierung zum Einsatz kommen sollte,
sind die in der Tabelle aufgefihrten
Funktionalitaten eine nltzliche Ent-
scheidungshilfe. Steht die Viewer-
Software zudem auch als soge-
nanntes ActiveX-Modul zur Verfu-
gung, so bietet sich dem Anwender
auch die Moglichkeiten des flexi-
blen Einsatzes als Web-Browser-
Applikation im Intranet oder Inter-
net. Dadurch ergeben sich etwa in
den Bereichen Auftrags-Manage-
ment, Uberwachung, Korrektur, In-
formationsverteilung und -gewin-
nung oder auch Prasentation voll-
kommen neue Moglichkeiten. A

Folgende Auflistung beschreibt Funktionalitaten, die von
modernen Viewern fur den Einsatz in den Bereichen Red-
lining und Konvertierung unterstitzt werden sollten:
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Viewer sollten eine Vielzahl von darstellbaren Redlining-Elementen
unterstltzen, wie beispielsweise Linien, Polylinien, Pfeile, Frei-
handstifte, »Radierer«, Quadrate, Ellipsen, Flachen gefullt/trans-
parent/nicht-transsparent sowie sogenannte nur-Rahmen-Objekte.

Windows-Schriften sollten auswahlbar und skalierbar sein.

Zusétzliche Elemente, wie zum Beispiel Piktogramme und Aus-
schnitte aus anderen Dokumenten, sollten sich Uber die Zwischen-
ablage auf ein Redlining-Layer aufbringen lassen.

Es sollten Verweise (Links) in Kommentaren zu anderen Zeichnun-
gen méglich sein.

Die Unveranderbarkeit durch den Benutzer muss gewahrleistet
sein, damit die Sicherheit des Originals gegeben ist.

Das Abdecken von vertraulichen Details sollte unterstitzt werden.
Geschlossene Textboxen sollten darstellbar sein.

Die Layertechnik muss integriert sein, um beispielsweise verschie-
denfarbige Redline-Layer fir mehrere Benutzer definieren zu kénnen.

Das sogenannte verschlisselte Redlining sollte moglich sein, um
die Vertraulichkeit von Informationen zu sichern.

Programm-Parameter, wie Benutzer-Rechte und -Layer sowie Far-
ben, sollten konfigurierbar sein.

Eine Gruppenverwaltung sollte integriert sein.

Samtliche Funktionalitédten sollten Uber Programmierschnittstellen
(API) angesprochen werden kénnen.

Es sollte der Export von Original plus Kommentar als Rasterdatei
maoglich sein (Stichwort: Rasterisieren im Format TIFF G4).

Umfangreiche BemaBungsfuktionalitaten und das Setzen von MaB-
eintrdgen auf der Kommentarebene sollten heute zum Standard
gehdren.

Die Kalibrierung von Zeichnungen ist zur Herstellung der MaBhal-
tigkeit notwendig.

Der Export von Kommentaren in Vektorformate, wie DXF, sollte még-
lich sein.

Im Zeitalter des Internet ist auf eine Kopplung an e-Mail-Systeme
zum Versand von Zeichnungen einschlieBlich der Anmerkungen
nicht mehr zu verzichten.

Der Ausdruck kommentierter Gesamtdarstellungen oder Aus-
schnitte sollte moglich sein.
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